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HINWEIS: BITTE LIES DIE VERSCHIEDENEN BEDIENUNGSANLEITUNGEN, DIE
SOWOHL DER NINTENDO HARDWARE, WIE AUCH JEDER SPIELKASSETTE
BEIGELEGT SIND, SEHR SORGFALTIG DURCH!

SOFEL and TKO

SUPER CHAMPIONSHIP
BOXING are trademarks of
SOFEL Corporation.

DIESES QUALITATSSIEGEL IST DIE GARANTIE DAFUR.
DAB SIE NINTENDO-QUALITAT GEKAUFT HABEN.
LICENSED BY ACHTEN SIE DESHALB IMMER AUF DIESES SIEGEL,
WENN SIE SPIELE ODER ZUBEHOR KAUFEN, DAMIT SIE
S SICHER SIND, DAB ALLES EINWANDFREI ZU IHREM
Nln‘l'endo SUPER NINTENDO ENTERTAINMENT SYSTEM PABT.
NINTENDO ®, SUPER NINTENDO
ENTERTAINMENT SYSTEMT™,

THE NINTENDO PRODUCT
SEALS AND OTHER MARKS
DESIGNATED AS "TM" ARE
TRADEMARKS OF NINTENDO.

Das Auge des Tigers — hast Du es? Bist Du ausgehungert
genug, um hart zu arbeiten und die besten Boxer der Welt
herauszufordern? Hier ist Dein Versuch fir den TKO Super
Championship Boxing Titel. Ube in der Turnhalle, dann steige
in den Ring, um Dich den sieben durchtrainierten, aggressi-
ven, professionellen Boxern zu stellen.

INHALTSVERZEICHNIS

Der CCORErOIRE som . ;s uomume s s s« s 5 s «5 5 wammn'ss 53 s s 2
Das Spiel beginnen ... 4
SoielldSallmn oo sumugss 5 s oy s s § oo 6
Sieg/Niederlage .......coovviiiiiiiiii 7
e IO NS VI i« o s swipsts 5. 5 s 8 8 s ovoni 5 5 s & » 6 e s 8
1-Spigler-Mateh .....cc.coivvimviiiicimmnr s imaec s e 9
PO HEIEF-IYIERET . ; ;s o 5 s 2 1 5.8 v o145 s 0 15 o 15 9
AOTBEMEII ;- pionss 110 iminies 5 5 A0 5§ 8 il s & 3 WEIGSH § 45 FHMEF 2§ + o 10
Die BOXEr .o 11




ER CONTROLLER

Knopf L Knopf R
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Steuerkreuz ~ Select-Knopf Start-Knopf Khopf Y
STEUERKREUZ

e \Verwende das Steuerkreuz, um Deinen Boxer wahrend des
Matches zu bewegen.

¢ Verwende es, um die Boxer auszuw&hlen oder den Cursor durch
das Alphabet zu bewegen, wenn Du PaBworter oder Namen eingibst.

SELECT-KNOPF

e Der Select-Knopf wird in diesem Spiel nicht verwendet.

START-KNOPF

e Der Start-Knopf beginnt TKO Super Championship Boxing.
e Damit bestéatigst Du eingegebene PaBwdrter und Namen, oder
tiberspringst die PaBwort- und Namensbildschirme.

KNOPF A

e Sofort, nachdem Du einen Schlag auf den Kérper
bekommen hast, drlicke Knopf A, um Deinen Geg-
ner zu halten. Timing ist wichtig. Lasse A los, um
ihn loszulassen und plaziere einige gute Schldge.

e Um einen falschen Buchstaben bei der Ein-
gabe eines PaBwortes oder eines Namens
zu l6schen, driicke A.

KNOPF X
* Wie Knopf A I6scht X einen Buchstaben bei der Eingabe eines
Namens.

KNOPF B

e Driicke Knopf B, um leichte Schlage auszuteilen — die Geraden,
Korperschlage und Kombinationen.

¢ Wenn Dein Boxer niedergeschlagen wird, driicke schnell
hintereinander Knopf B, bis er wieder aufsteht.

e Verwende B, um Buchstaben eines PaBwortes oder eines Namens zu bestétigen.

GERADEN KORPERSCHLAGE

KNOPF Y

e Um schwere Schlage, Geraden, Haken, Uppercuts oder
Kombinationen auszuteilen, driicke Knopf VY.

e Wie B, um Buchstaben zu bestatigen.

mg=t == [ sy .4? § :
GERADE HAKEN UPPERCUT
KNOPF L

e Driicke L und B oder L und Y gleichzeitig, um Deinen Schlagen
mehr Power zu geben.

¢ Verwende L, um den Cursor in Deinem PaBwort oder Namen nach
links zu bewegen.

KNOPF R

e Um den Schldgen Deines Gegners auszu- ==
weichen, verwende R, um zu blocken, Dich &
zu ducken oder auszuweichen. Du muB flr &
jeden Schlag, der kommt, einmal R driicken. § -

¢ Verwende R, um den Cursor in Deinem PaB- * s Eae
wort oder Namen nach rechts zu bewegen. SCHUfZ




DAS SPIEL BEGINNEN

Wenn der Titelbildschirm erscheint,
driicke irgendeinen Knopf, um das
Spiel zu beginnen. Der Spiel-Aus- |
wahlbildschirm erscheint.
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SUPER CHEMPIONSHIR BOXING

PUSH BUTTONY

®© 1992 SOFEL
LICENSED BY NINTENDO

SPIEL-AUSWAHLBILDSCHIRM
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Auf diesem Bildschirm hast Du vier Wahimdéglichkeiten: Champi-
onship, 1 Player Match (1-Spieler-Match), 2 Player Match (2-Spie-
ler-Match) und Option. Verwende das Steuerkreuz, um den Cursor
zu einer dieser Mdglichkeiten zu bewegen, dann dricke einen
beliebigen Knopf.
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PASSWORT/NAMENSBILDSCHIRM

Du kannst PaBwoérter nur wahrend
eines Championship-Spiels bekom-
men. Am Ende jedes gewonnenen
Kampfes erscheint ein PaBwort.
Nachdem Du eine der Spieloptionen -
am Auswabhlbildschirm gewéhlt hast, BCDEG HJIHLH
erscheint der PaBwort-Bildschirm. Im HNPORS TYUYY
1-Spieler- oder 2-Spieler-Match
kannst Du den Boxer wieder verwen-
den, den Du hattest, wenn Du ein
Championship-PaBwort eingibst. Du
kannst mit diesem Boxer trainieren, aber sein Status wird sich nicht
verbessern. Nach dem PaBwort-Bildschirm erscheint der Namens-
bildschirm und Du kannst Deinem Boxer einen neuen Namen
geben. Wenn Du einen Namen eingegeben hast, driicke Start und
der Kampf beginnt. Um die PaBwort- und Namensbildschirme zu
Uberspringen, drlicke zweimal Start.

, BOXER AUSWAHL

Es stehen acht Boxer fur Dich zur SELECT PLAYER #1 BOXER
Auswahl. Die Boxer erscheinen der
Reihe nach auf dem Bildschirm. Um SRR e

sie alle anzusehen, driicke das Steuer- Ny’ Bk %
kreuz nach links oder rechts. Je mehr -

Sterne neben einem Status stehen, W“ e x
desto besser ist der Boxer auf die- RGNz Rea Tz aT0)
sem Gebiet. Wenn der gewinschte

Boxer auf dem Bildschirm erscheint, fact!”
driicke einen Knopf, um ihn aus- okl e

ENTER YOUR PASSHORD

"Doesn’ t punch much, but

zuwéhlen. In 1-Spieler- und . Die Kraft
2-Spieler-Matches kannst Du als | [, H ggﬁg@deéeBo;irS.der

nachstes Deinen Gegner aus den

acht Boxern wdhlen. Dein SPEED: Wie schnell sich
Gegner kann auch dieselbe Figur der Boxer im Ring bewe-
sein, die Du gewahit hast. gen kann.

Nachdem Du Deine Auswahl

getroffen  hast, beginnt das STAMINA: Die Fahigkeit des
Match. Boxers, Schiége einzustecken.
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SPIELBILDSCHIRM

Uhr: Runde/verbleibende Zeit

Schlaganzeige
Deines Boxers

Schlaganzeige
des Gegners

Stamina-Anzeige.
Deines Boxers

Stamina-Anzeige
des Gegners

Dein Boxer Gegner

STAMINA

Wenn Dein Boxer einen Schlag bekommt, vermindert sich seine
Anzeige fur Durchhaltevermdgen, also behalte sie im Auge. Du
kannst die Anzeige wieder erhdhen, indem Du Schlagen ausweichst
oder blockst oder Dich duckst, indem Du Knopf R verwendest.

Ein Boxer wird leicht niedergeschla-
gen, wenn seine Stamina-Anzeige zu
niedrig wird. Wenn Dein Boxer nie-
dergeschlagen wird, dricke mehr-
mals Knopf B, bis er wieder aufsteht.
Je schneller Du drlckst, desto schnel-
ler wird er wieder aufstehen.

SCHLAGE

Dein Boxer kann bis zu sechs Schldge hintereinander austeilen, aber jeder
Schlag vermindert die Schlaganzeige. Wenn Du schnell hintereinander
sechs Schlage durchflihrst, muBt Du einige Sekunden warten, bis die
Schlaganzeige wiederhergestellt ist und Du wieder zuschlagen kannst.
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SIEG/NIEDERLAGE

Du kannst durch ein KO (Knock Out) gewinnen oder
verlieren. Das bedeutet, daB Du oder Dein Gegner nie- [
dergeschlagen wird und wahrend dem Z&hlen bis Zehn
nicht wieder aufstehen kann. Manchmal, wenn Deine
Stamina-Anzeige zu niedrig ist oder Dein Durchhalte-
vermogen schlecht ist, kannst Du nicht mehr rechtzei- &
tig aufstehen - egal, wie schnell Du Knopf B drickst.

TKO

Ein TKO (Technisches Knock Out) ist, wenn ein
Boxer entweder dreimal in einer Runde oder vier- i
mal in einem Match niedergeschlagen wurde. Es
ist egal, wie schnell der Boxer wieder aufsteht. i
Deshalb ist es wichtig, die Stamina-Anzeige zu

beobachten und sie hoch zu halten. ;

Am Ende jeder Runde werden vom Richter BY DECISION!
Punkte vergeben. Die Punktezahl basiert darauf,
wieviele Schlage ein Boxer austeilt und be-
kommt. Festhalten zahlt gegen Dich. Wenn beide
Boxer gleichviele Punkte bekommen, gibt es eine
Revanche.

INNER LOSER




CHAMPIONSHIP

Das ist die groBe Liga — Du kdmpfst um den Titel. Du muBt Dir Dei-
nen Weg nach oben selbst freikdmpfen und die sieben besten
Boxer in einem Weltklasse-Kampf herausfordern. Wenn Du in den
Levels 1-3 bist, kdmpfst Du nur 4 Runden pro Match. In den Levels
4-7 gibt es dann 10 Runden pro Match. Wahle den gewiinschten Boxer
aus, dann geht es los. Du kannst Deine Gegner nicht auswéhlen.

Im Championship-Modus hast Du einen
Trainer, der Dir hilft. Achte auf seine Rat-
schlage, die er Dir vor jeder Runde gibt.
Seine Tips kénnen Dich zum Sieg fuhren.

"You have a lot of chances

to get your points back.
Don’t miss a good chance to

hit him your best punch.”

| TRAINING

Nach jedem Match bekommst Du die [
Chance flr den nachsten Level des Kampfes FEIEREE eSS A o
zu trainieren. Du kannst unter funf verschie-
denen Ubungen wahlen:

Seilspringen (Skip Rope): Erhoht Deine B Eﬁﬂéﬁ'ﬂﬁEggl"L
Schnelligkeit SAHD. BAG

Medizinball (Medicine Ball): Entwickelt Dei- ROAD HORK
nen Widerstand gegen Schlage
Bankdriicken (Bench Press): Erhéht Deine Power
Sandsack (Sand Bag): Erhoht die Schnelligkeit Deiner Schlage
Laufen (Road Work): Verbessert Dein Durchhaltevermdgen
Verwende das Steuerkreuz, um eine dzeser Ubungen auszuwahlen, dann dricke einen be-
liebigen Knopf. - o

-SPIELER-MATCH

Um Dich gegen die anderen Boxer zu Uiben und Deine Fahigkeiten
zu entwickeln, wahle zuerst das 1-Spieler-Match. Du wéhlst zuerst
Deinen Boxer aus, dann den Gegner. Das ist eine gute Art, um
Deine Reflexe zu verbessern und zu lernen, wie mit den Professio-
nellen Schlage ausgetauscht werden. Du kannst auch ein PaBwort
verwenden, um einen Boxer aus dem Championship-Modus zu
wahlen, wenn Du ein biBchen mit ihm arbeiten mochtest.

2-SPIELER-MATCH

Du und ein Freund kdnnt gegeneinander boxen im 2-Spieler-Match.
Zuerst wéhlt Spieler 1 einen Boxer, dann Spieler 2. Es gelten die-
selben Regeln wie bei 1-Spieler-Matches und beim Championship.
Du kannst auch PaBworter verwenden, um Boxer aus dem
Championship-Modus zu wahlen.

Willst Du ein weiteres Match spielen?

Diese Frage erscheint, nachdem Du
ein Match im 1-Spieler-Modus oder
. Championship-Modus verloren hast.
Wenn Du im 1-Spieler-Match-Modus
mit YES (Ja) antwortest, wahlist Du
einen neuen Boxer und Gegner aus
und-beginnst. Wenn Du im Cham-
pionship-Modus mit YES antwortest,
behaltst Du Deinen Boxer und
kampfst gegen den selben Gegner.

Do you wanna play another
natch?

o YES
HO




OPTION

OPTION HENU

ROUNDS g4
Husic 1

LEVEL  RDVAHCED
EXIT

Wahle Option, bevor Du 1- oder 2-Spieler-Match auswaéhist, um die
Anzahl der Runden festzulegen, die Du spielen willst. Du kannst
auch den Schwierigkeitsgrad flir alle drei Spielarten festlegen. Ver-
wende das Steuerkreuz, um den Cursor zum gewUlnschten Punkt
zu bringen, dann dricke nach links oder rechts, um etwas zu ver-
andern. Wenn Du damit fertig bist, gehe auf Exit und driicke einen
beliebigen Knopf.

RUNDEN

Du kannst die Anzahl der Runden von 1 bis 10 fUr jedes Match aus-
wéhlen. Diese Option gilt nur fir 1- und 2-Spieler-Matches. Die
Anzahl der Runden fiir den Championship-Modus wird automatisch
eingestellt.

MUSIK

Hore Dir die Musikstiicke von 1-9 an. Wéhle diese Option mit dem
Steuerkreuz und driicke dann einen beliebigen Knopf, um die Musik
zu héren. Driicke das Steuerkreuz nach links oder rechts, um die
Zahl zu andern und das jeweilige Stuck zu hdren.

LEVEL

Es stehen drei Schwierigkeitsgrade fir Dich zur Verfigung: Novice
(Anfanger), Advanced (Fortgeschritten) und Expert (Experte). Es
andert sich nichts auBer der Geschwindigkeit und Power der
Schlage und den Spielerfahigkeiten. Die Regeln bleiben gleich.
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DIE BOXER

Johnnie “The Rabbit” Murphy |
Schlagt nicht viel, aber bewegt sich schnell! I
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Larry “Iron Fists” Scott

Schlagt viel, aber bewegt sich langsam.
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“Bruiser” Matthews

Im Nahkampf ein sehr starker Schldger!

[ = e ——s
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Jimmy “The Jabber” Pinella

Schlagt viel auf den Kopf und Koérper.
[H Felefedefedefede
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Matt “Lightfoot” Robinson

| Schlagt zu und weicht Schlagen aus,
| indem er gute Beinarbeit zeigt.

| [ soesoiedodtede
| ] /Aot
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“Rocky” Johnson

Sehr stark, mit viel Durchhaltevermdgen,
aber er bewegt sich langsam.

G0 Yottt e de ooy
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Thomas “The Animal’ Mitchell

Sehr stark! Sehr schnell!
EEP A Ao Ao e fe de
E oo dedede e dorie dode
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